
 
 

Эти задания были общими для отборочного и заключительного этапа, однако технические 

условия варьировались, и участники могли совершенствовать своих роботов между этапами. 

 

 

 
 

ЗАДАНИЕ 1: ТРАЕКТОРИЯ-СЧЕТЧИК. 
 

 
Вид поля для задания «Траектория-счетчик»: 

 



 

 
 

ЗАДАНИЕ 2 : ГОЛЬФ. 



 
 

 
 

 

ЗАДАНИЕ 3: БОУЛИНГ. 



 
 

 
 


